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Moin! 
Ich bin Nele, eine 22 jährige 
Interaktionsdesignerin und mich 
faszinieren Menschen. Mein Ziel ist es 
interaktive Systeme zu entwickeln, 
die nicht nur einfach zu benutzen 
sind, sondern den Menschen etwas 
bedeuteten. Ich sehe Technologie als ein 
Möglichmacher, aber ich möchte mich 
nicht einschränkem lassen durch die 
heutigen Möglichkeiten, sondern mir die 
Zukunft vorstellen.  In meinen Projekten 
involviere ich Menschen; Nutzer, 
Stakeholder, Pre-User, Verwandte, um 
den Designprozess zu informieren und 
neue Ideen zu provozieren. 

Arbeitserfahrung

Februar 2016 - Juli 2016 
User Experience Intern 
@ Human Interface Design GmbH in Hamburg 
Erstellung von Interface Design Konzepten, 
Stakeholder Workshop Planung, Requirement Analyse

2014 - 2015
Academic Advisor 
@ University of Southern Denmark in Sønderborg, 
Dänemark 
Marketing Aktivitäten wie z.B. Präsentationen und die 
Organisation von Schülerworkshops, Tutor im CAD-
Kurs

Ausbildung

September 2013 - Januar 2017 
Bachelor of Engineering in Interaction 
Design
@ University of Southern Denmark in Sønderborg, 
Dänemark 
Grundkenntnisse in Programmierung, Mechatronik, 
Sensorik.
User-Centered Design Methoden, Interaktionsdesign, 
Projektmanagement.

September 2015 - Januar 2016
Erasmus Student Industrial Design
@ University of Technology in Eindhoven, 
Niederlande
User Experience Evaluationsmethoden, Corporate 
Entrepreneurship, Intercultural Awareness. 

Gefördert durch ein Stipendium der BHJ Foundation

Juli 2013
Abitur
@ Auguste Viktoria Schule in Flensburg
Naturwissenschaftliches Profil (1,4)
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Projekte

September 2016 - Januar 2017 
Thesis Projekt 
@ University of Southern Denmark in 
Sønderborg, Dänemark 
@ Danfoss A/S in Nordborg, Dänemark

In meinem Abschlussprojekt untersuche ich mit zwei 
Komilitonen die verschiedenen Rollen im Fernwärmesys-
tem. Mithilfe dieser Einblicke in Routinen und die jeweilige 
Auffassung über das Heizungssystem  erarbeiten wir, in-
wieweit das Internet der Dinge eine Rolle  in diesem Sys-
tem spielen kann. Visionen für die zukünftige Rolle Dan-
foss‘ und ihrer Produkte werden entwickelt und Schritte 
in diese Richtung aufgezeigt. Mein spezieller Fokus in die-
sem Projekt liegt bei dem Thema Daten. 

September 2015 - Januar 2016
Seamless Interaction Design for 
Everyday Life 
@ University of Technology in Eindhoven, 
Niederlande

In diesem Projekt wurde die To-Do Liste, wie wir sie 
als Funktion aus unserem Smartphone kennen, umgestal-
tet, sodass sie in der Peripherie unserer Aufmerksamkeit 
verfügbar ist. Wir haben ihren alltäglichen Wert analy-
siert und dann ein greifbares Gerät entwickelt, dass diese 
Funktionen auf eine unauffällige Art und Weise darstellt, 
sodass es sich in die alltäglichen Routinen nahtloser inte-
griert.

Februar 2015 - Juni 2015
EgoFlecto: Stimulating Being 
Calm and in Control Through 
Self-Reflection in the Context of 

Driving
@ University of Southern Denmark in Sønderborg, 

Dänemark 
@ VOLVO User Experience Competency Center in 
København, Dänemark
Durch einen nutzerzentrierten Designprozess haben wir 
viele Einblicke in das Leben von Pendlern bekommen und 
dadurch ein Verständnis für das Pendeln geschaffen. Ba-
sierend auf diesen Funden und durch einen explorativen 
Prozess in dem wir verschiedene Designmöglichkeiten er-
kundet haben, entwickelten wir ein Concept namnes EGO 
FLECTO. Das Ziel ist es, bei dem Fahrer ein Bewusstsein 
für den Fahrstil (insbesondere das Rasen) und das Stress-
level zu schaffen.

Interaction Design
User-Centered Design
User Research
Product Development
Interface Concept Design
Wireframe Development
Projekt Planung

MS Office (Word, Excel, Power Point)
Adobe Creative Suite (Indesign, 
Illustrator, Photoshop, Premiere Pro)
Arduino

Grundkenntnisse in C-Programmieren 
und CAD in NX 7.4. 

Interessen
Momente fotografisch festhalten, 
Auspowern beim Kraftsport, neue und 
außergewöhnliche Rezepte ausprobieren, 
Reisen an ungewöhnlichere Ziele. 

Deutsch: Muttersprache; 
Englisch: verhandlungssicher (C2 
according to the Common European 
Framework of Reference (CEFR); 
Lettisch: konversationssicher; 
Dänisch: fortgeschritten (Prøve i 
Dansk 3).

Skills

Sprachkenntnisse

DesignMenschen

Technologie


